
Mega Fire Blaze: Plinko™
· The objective of the game is to collect the highest win possible by dropping balls into the prize areas at the bottom of the pyramid-shaped play area.
· The game features balls/a ball falling into the play area and bouncing between the pins.
· When a ball reaches the prize areas at the bottom, a prize is awarded depending on where the ball has landed.
· All prize areas have different multipliers. The areas on the far left and right are of the highest value and can trigger Fire Blaze or Mega Fire Blaze features.
To play the game:
· Press ► on the entry screen to enter the main game.
· Bet settings are on the right of the screen.
· In the ROWS menu, choose between 14 and 16 rows of pins.
· Note: The number of rows changes the number and the multiplier values of the prize areas at the bottom of the pyramid.
· In the VOLATILITY menu, choose low, medium or high volatility by selecting L, M or H respectively.
· Note: Each volatility level changes the multiplier values of the prize areas.
· If you choose 14 rows to play with:
· On Low volatility, the multipliers will be 0.5; 0.8; 1; 1.3; 2; 4; 10; and 20.
· On Medium volatility, the multipliers will be 0.2; 0.5; 1; 1.4; 4; 7; FB; and 100.
· On High volatility, the multipliers will be 0; 0.2; 0.3; 2; 4; 14; MFB; and 500.
· If you choose 16 rows to play with:
· On Low volatility, the multipliers will be 0.5; 0.9; 1.1; 1.2; 1.3; 1.5; 2; FB; and 100.
· On Medium volatility, the multipliers will be 0.3; 0.5; 1; 1.2; 2; 5; 16; MFB; and 500.
· On High volatility, the multipliers will be 0; 0.2; 0.3; 1.5; 4; 10; FB; MFB; and 2000.
· Note: FB is the Fire Blaze feature and MFB is the Mega Fire Blaze feature.
· Select your bet per ball by pressing the ‘−’ or ‘+’ buttons next to BET PER BALL.
· The total amount you have bet will be shown in the TOTAL BET field at the bottom right of the screen.
· In the BALLS menu, select what size of magazine to play with. Please see the detailed description of the Magazine below.
· Press the PLAY button to start the game.
· In the case of a winning round, the WIN field displays the accumulated winnings.
· Note: Maximum win limit per one ball is X5,000 x bet.
Magazine:
· Select how many balls you wish to have in the magazine by choosing between 1, 5, 10, 25, or 50 in the BALLS section.
· The price of the magazine will be your bet per ball x the number of balls in the magazine.
· Example: If a ball value is 10 and you select a 5-ball magazine, the magazine will cost 50.
· Pressing PLAY will buy the magazine and start the game. Balls are pushed out of the tube one by one, with a slight pause before the next launch.
· Note: once play begins, you cannot change your bet until the magazine is used.
· During play, balls may overlap each other but will not interact with each other.
· If you buy more than a 1-ball magazine, the counter will show the number of balls left in the current magazine.
· The tube will contain the balls bought in the current magazine.
· If you buy a 25 or a 50-ball magazine, the first 10 balls will be placed in the tube at the beginning of the round. As soon as the first ball launches, the next one will refill the tube until the magazine is empty.
· During play, if the FB or MFB feature is triggered, you will be directed to the corresponding bonus table. When the feature is over, the main game will resume from the point you left.
Fire Blaze (FB) and Mega Fire Blaze (MFB) features:
· If the ball drops into FB or MFB prize areas, the corresponding feature is triggered.
· The bet during both features will be the same as in the main game.
· Note: If you are disconnected from the Internet during the FB or MFB feature round, it is considered resolved and you are automatically directed back to the main game. The feature round winnings will be added to your balance.
Fire Blaze Feature:
· When the bonus starts, you will see a bonus table with 18 slots, 3 boxes under the table and 4 prize multiplier values next to it. The 3 boxes under the table will display either a random win multiplier of X2, X3 or X5 or a prize star icon.
· 3 random cash prizes worth up to X5 your bet appear on the bonus table.
· 3 spins are awarded.
· Pressing the SPIN button will decrease the number of spins left by 1 and spin each blank position on the table, displaying either a random cash prize worth X1, X2, X3, X4, X5, X10, X15, X50 your bet or a blank space.
· When pressed, the SPIN button changes into the SKIP button. You can press the SKIP button to skip to the last seconds of the current spin.
· If a cash prize lands, that position is locked, and the number of spins left resets to 3. If no cash prizes land, nothing happens.
· When the number of spins left reaches 0, all prizes are awarded. If 5 prizes or less appear above a win multiplier or star, the cash prizes in those columns are awarded as they appear.
· If you fill all 6 slots above a win multiplier, all cash prizes in the 2 columns above it will be multiplied by that win multiplier.
· If you fill all 6 slots above a star, you will win the cash prizes in the 2 columns above it + the bet multiplied by one of the prizes next to it. There are 4 types of prizes that can be won: GRAND X2000, MAJOR X500, MINOR X100 and MINI X20.
Mega Fire Blaze Feature:
· When the bonus starts, you will see a bonus table with 36 slots, 6 boxes under the table and 4 prize multiplier values above it. The 6 boxes under the table will display either a random win multiplier of X2, X3 or X5 or a prize star icon.
· 6 random cash prizes worth up to X5 your bet appear on the bonus table.
· 3 spins are awarded.
· Pressing the SPIN button will decrease the number of spins left by 1 and spin each blank position on the table, displaying either a random cash prize worth X1, X2, X3, X4, X5, X10, X15, X50 your bet or a blank space.
· When pressed, the SPIN button changes into the SKIP button. You can press the SKIP button to skip to the last seconds of the current spin.
· If a cash prize lands, that position is locked, and the number of spins left resets to 3. If no cash prizes land, nothing happens.
· When the number of spins left reaches 0, all prizes are awarded. If 5 prizes or less appear above a win multiplier or star, the cash prizes in those columns are awarded as they appear.
· If you fill all 6 slots above a win multiplier, all cash prizes in the 2 columns above it will be multiplied by that win multiplier.
· If you fill all 6 slots above a star, you will win the cash prizes in the 2 columns above it + the bet multiplied by one of the prizes above it. There are 4 types of prizes that can be won: GRAND X2000, MAJOR X500, MINOR X100 and MINI X20.
History widget:
· During regular play, at the top of the screen, you will see the multiplier value of each ball that landed during the game.
· The color of each multiplier will be determined according to its value:
· A blue background indicates multiplier values starting from ×0.00
· A purple background indicates multiplier values starting from ×4.00
· A yellow background indicates multiplier values starting from ×10.00
· A red background indicates multiplier values starting from ×20.00
· The numbers on the red background also indicate the multiplier value of the ball that triggered the FB or MFB feature.
Maximum win limit:
· The maximum win in the game has an upper limit. For more information, see the Terms and Conditions.
Return to Player:
· The minimum theoretical percentage return to player (RTP) is 95.41% and the maximum theoretical percentage return to player (RTP) is 96.44%.
· The RTP value is the theoretical return to player, calculated by dividing the total winnings by total amount bet from 1000000000 simulated game rounds.
Note on disconnections:
· If you are disconnected from the Internet in the middle of the game, log in again into the casino. You will be automatically directed back to the game, and you can continue the game from the point where it was broken. If you re-open the game without re-logging into the casino, the game will start from the very beginning. In both cases, your previous wins will be paid.
Malfunction voids all pays and plays.
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Mega Fire Blaze: Plinko™
· El objetivo del juego es cobrar el premio más alto posible colocando bolas en las zonas de premio en la parte inferior de la zona de juego piramidal.
· El juego muestra bolas que caen en la zona de juego y rebotan entre los pivotes.
· Cuando una bola llega a la zona de premios en la parte inferior, se recibe un premio dependiendo de la posición final de la bola.
· Todas las zonas de premio tienen multiplicadores distintos. Las zonas en el extremo izquierdo y derecho son las de más valor y pueden activar las funciones Fire Blaze o Mega Fire Blaze.
Cómo jugar:
· Pulse ► en la pantalla inicial para pasar al juego principal.
· Los ajustes de apuesta están a la derecha de la pantalla.
· En el menú FILAS elija entre 14 y 16 filas de pivotes.
· Nota: el número de filas cambia el número y los valores del multiplicador de las zonas de premio en la parte inferior de la pirámide.
· En el menú de VOLATILIDAD elija volatilidad baja, media o alta, seleccionando L, M o H, respectivamente.
· Nota: cada nivel de volatilidad cambia los valores del multiplicador de las zonas de premio.
· Si elige jugar con 14 filas:
· En volatilidad Baja, los multiplicadores serán 0,5, 0,8, 1, 1,3, 2, 4, 10 y 20.
· En volatilidad Media, los multiplicadores serán 0,2, 0,5, 1, 1,4, 4, 7, FB y 100.
· En volatilidad Alta, los multiplicadores serán 0, 0,2, 0,3, 2, 4, 14, MFB y 500.
· Si elige jugar con 16 filas:
· En volatilidad Baja, los multiplicadores serán 0,5, 0,9, 1,1, 1,2, 1,3, 1,5, 2, FB y 100.
· En volatilidad Media, los multiplicadores serán 0,3, 0,5, 1, 1,2, 2, 5, 16, MFB y 500.
· En volatilidad Alta, los multiplicadores serán 0, 0,2, 0,3, 1,5, 4, 10, FB, MFB y 2000.
· Nota: FB es la función Fire Blaze y MFB es la función Mega Fire Blaze.
· Seleccione su apuesta por bola pulsando los botones "-" o "+" junto a APUESTA POR BOLA.
· La cantidad total que ha apostado aparecerá en el campo APUESTA TOTAL en la parte inferior derecha de la pantalla.
· En el menú BOLAS, seleccione el tamaño del cargador con el que jugar. Consulte la descripción detallada del cargador más adelante.
· Pulse el botón JUGAR para empezar a jugar.
· En el caso de una ronda ganadora, el campo PREMIO muestra las ganancias acumuladas.
· Nota: el límite de premio máximo por bola es de la apuesta x5000.
Cargador:
· Seleccione cuántas bolas quiere tener en el cargador eligiendo 1, 5, 10, 25 o 50 en la sección BOLAS.
· El precio del cargador será su apuesta por bola x el número de bolas en el cargador.
· Ejemplo: Si el valor de una bola es 10 y selecciona un cargador de 5 bolas, el coste del cargador será de 50.
· Pulsar JUGAR comprará el cargador e iniciará la partida. Las bolas salen del tubo de una en una, con una breve pausa antes del siguiente lanzamiento.
· Nota: una vez comience el juego, no podrá cambiar su apuesta hasta que se use el cargador.
· Durante el juego, las bolas pueden superponerse entre ellas, pero no interactuarán entre sí.
· Si compra un cargador de más de 1 bola, el contador mostrará el número de bolas restantes en el cargador actual.
· El tubo contiene las bolas compradas en el cargador actual.
· Si compra un cargador de 25 o 50 bolas, las 10 primeras bolas se colocarán en el tubo al comienzo de la ronda. En cuanto se lance la primera bola, la siguiente rellenará el tubo hasta que el cargador esté vacío.
· Durante el juego, si se activa la función FB o MFB, se le dirigirá a la tabla de bonus correspondiente. Cuando la función termina, el juego principal continuará desde el punto en el que lo dejó.
Funciones Fire Blaze (FB) y Mega Fire Blaze (MFB):
· Si la bola cae en las zonas de premio FB o MFB, se activará la función correspondiente.
· La apuesta durante ambas funciones será la misma que la del juego principal.
· Nota: si pierde la conexión a Internet durante la ronda de la función FB o MFB, se considerará resuelta y se le dirigirá de nuevo de vuelta al juego principal automáticamente. Las ganancias de la ronda de la función se añadirán a su saldo.
Función Fire Blaze:
· Cuando el bonus comienza verá una mesa con 18 posiciones, 3 cajas bajo la mesa y 4 valores de multiplicador del premio sobre ella. Las 3 cajas bajo la mesa mostrarán un multiplicador de premio aleatorio de X2, X3 o X5 o el icono de una estrella premio.
· En la tabla de bonus aparecerán 3 premios en efectivo al azar de su apuesta x5.
· 3 giros activados.
· Pulsar el botón GIRAR reducirá el número de giros restantes en 1 y girará cada posición en blanco en la mesa, mostrando un premio en efectivo aleatorio de hasta su apuesta X1, X2, X3, X4, X5, X10, X15, X50 o un espacio en blanco.
· Cuando se pulsa, el botón GIRAR se transforma en el botón SALTAR. Pulse el botón SALTAR para saltar a los últimos segundos del giro actual.
· Si aparece un premio en efectivo, esa posición queda bloqueada y el número de giros restantes vuelve a 3. Si no aparecen premios en efectivo, no pasa nada.
· Cuando el número de giros llega a 0 se pagan todos los premios. Si 5 premios o menos aparecen sobre un multiplicador de premios o estrella, los premios en efectivo de esas columnas se pagarán según aparecen.
· Si llena las 6 posiciones sobre un multiplicador de premios, todos los premios en efectivo en las 2 columnas sobre él se multiplicarán por dicho multiplicador de premios.
· Si llena las 6 posiciones sobre una estrella ganará los premios en efectivo en las 2 columnas sobre ella + la apuesta multiplicada por uno de los premios sobre ella. Se pueden ganar 4 clases de premios: GRAND X2000, MAJOR X500, MINOR X100 y MINI X20.
Función Mega Fire Blaze:
· Cuando el bonus comienza verá una mesa con 36 posiciones, 6 cajas bajo la mesa y 4 valores de multiplicador del premio sobre ella. Las 6 cajas bajo la mesa mostrarán un multiplicador de premio aleatorio de X2, X3 o X5 o el icono de una estrella premio.
· En la tabla de bonus aparecerán 6 premios en efectivo al azar de su apuesta x5.
· 3 giros activados.
· Pulsar el botón GIRAR reducirá el número de giros restantes en 1 y girará cada posición en blanco en la mesa, mostrando un premio en efectivo aleatorio de hasta su apuesta X1, X2, X3, X4, X5, X10, X15, X50 o un espacio en blanco.
· Cuando se pulsa, el botón GIRAR se transforma en el botón SALTAR. Pulse el botón SALTAR para saltar a los últimos segundos del giro actual.
· Si aparece un premio en efectivo, esa posición queda bloqueada y el número de giros restantes vuelve a 3. Si no aparecen premios en efectivo, no pasa nada.
· Cuando el número de giros llega a 0 se pagan todos los premios. Si 5 premios o menos aparecen sobre un multiplicador de premios o estrella, los premios en efectivo de esas columnas se pagarán según aparecen.
· Si llena las 6 posiciones sobre un multiplicador de premios, todos los premios en efectivo en las 2 columnas sobre él se multiplicarán por dicho multiplicador de premios.
· Si llena las 6 posiciones sobre una estrella ganará los premios en efectivo en las 2 columnas sobre ella + la apuesta multiplicada por uno de los premios sobre ella. Se pueden ganar 4 clases de premios: GRAND X2000, MAJOR X500, MINOR X100 y MINI X20.
Widget de historial:
· Durante el juego estándar, en la parte superior de la pantalla verá el valor del multiplicador de cada bola que haya aparecido durante el juego.
· El color de cada multiplicador se determinará según su valor:
· Un fondo azul indica valores de multiplicador que empiezan a partir de x0,00
· Un fondo morado indica valores de multiplicador que empiezan a partir de x4,00
· Un fondo amarillo indica valores de multiplicador que empiezan a partir de x10,00
· Un fondo rojo indica valores de multiplicador que empiezan a partir de x20,00
· Los números en el fondo rojo indican el valor del multiplicador de la bola que activó la función FB o MFB.
Límite máximo de ganancias:
· La cuantía del premio más alto del juego tiene un límite máximo. Para más información lea los Términos y Condiciones.
Retorno al Jugador:
· El porcentaje mínimo teórico de retorno al jugador (RTP) es del 95.41% y el porcentaje máximo teórico de retorno al jugador (RTP) es del 96.44%.
· El valor del RTP es el retorno teórico al jugador, calculado dividiendo las ganancias totales por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de juego simuladas.
Nota sobre desconexiones:
· Si pierde la conexión a Internet durante una partida, inicie sesión de nuevo en el casino. Se le llevará automáticamente al juego para que pueda continuarlo a partir del punto en el que se vio interrumpido. Si vuelve a abrir el juego sin acceder nuevamente al casino, el juego comenzará desde el inicio. En ambos casos, se pagarán los premios que haya obtenido previamente.
Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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