Wizzy Trix™
7-reel, 7-row cluster game
The objective of the Wizzy Trix™ is to obtain winning symbol combinations by spinning the reels.
To play the game:
· The total bet is equal to 10x coin value. The total bet shows how much is being bet in total on a single spin.
· On the entry screen, press the START button to start the game.
· To open bet settings, press the coin button.
· Press the + and - buttons to select a total bet.
· Press the SPIN button to spin the reels with the current bet.
· In the case of a winning spin, the TOTAL WIN field displays the accumulated Cluster and Prize Coin winnings.
· Wins are calculated according to the paytable.
Autoplay:
· The reels spin automatically in autoplay.
· To display the list of options, hold the spin button, select the number of spins to be played automatically, and then press ▶︎.
· During autoplay, the number of remaining spins is displayed.
· Autoplay ends when:
· The reels have spun the number of times specified.
· You do not have sufficient funds for the next spin.
· A feature has been triggered.
· You can end autoplay by pressing ◼︎.
Paytable:
· To open the paytable, press i.
· To navigate the paytable, use the scroll bar.
· To close the paytable and return to the game, press X.
Cluster Wins:
· Active Cluster wins are represented by symbol frames that appear over winning symbol positions.
· Cluster wins form when 5 or more matching symbols are adjacent horizontally and/or vertically. Cluster win payouts are equal to the values shown in the paytable.
· Active Cluster wins can be awarded at level 1, level 2, or level 3, depending on how many times the symbols have been upgraded. Cluster wins awarded at these levels pay the base paytable with multiplier x1, x2, and x4, respectively.
· Cluster wins upgrades are relevant for the current spin only and will not apply to the next spin.
· Only the largest cluster win per symbol is paid.
Maximum win limit:
· The maximum win in the game has an upper limit. For more information, see the Terms and Conditions.
Wild Symbol:
· The Wild symbol can stand for any other symbol, except the Scatter symbol, any Wizard symbol, any Mushroom symbol, the Upgrade symbol and the Prize Coin symbol, to make the best possible winning combination.
Scatter Symbol:
· The Scatter symbol is the Gold Pot. 4 or more Scatter symbols in any position trigger the Free Games Feature.
Wizard Symbols:
· There are 3 Wizard symbols - the Green Wizard, the Red Wizard, and the Blue Wizard.
· When the Green Wizard symbol appears, the Green Wizard Feature is triggered.
· When the Red Wizard symbol appears at the same time with one or more Red Mushroom symbols, the Red Wizard Feature is triggered.
· When the Blue Wizard symbol appears at the same time with one or more Blue Mushroom symbols, the Blue Wizard Feature is triggered.
Mushroom Symbols:
· There are 2 Mushroom symbols - the Red Mushroom and the Blue Mushroom.
· Red Mushroom symbols transform into Wild symbols in the Red Wizard Feature.
· Blue Mushroom symbols transform into Prize Coin symbols in the Blue Wizard Feature.
Upgrade Symbol:
· The Upgrade symbol upgrades berry and Wild symbols when activated by the Green Wizard.
Prize Coin Symbol:
· The Prize Coin symbol awards a cash prize displayed on it after transforming from a Blue Mushroom in the Blue Wizard Feature.
Cascading Reels Feature:
· After a spin, if one or more Cluster wins is awarded, the Cascading Reels Feature will be activated.
· All symbols participating in any Cluster win will disappear, leaving empty positions on the reels.
· Blue Mushrooms, Wizards, and the Upgrade symbol will also disappear after they have been activated, leaving empty positions on the reels.
· Symbols will cascade down to fill these empty positions.
· All symbols on-screen will then be re-evaluated. If another Cluster win occurs, or more special symbols are activated, another cascade will also occur.
· This cycle will continue until no more Cluster wins, or no more special symbol activations, are detected.
· Any Scatter wins will be evaluated only once, after all cascades are complete.
Wild Meter Feature:
· Every symbol removed after a cascade, except the Scatter symbols, will increase the Wild Meter Tally above the reels.
· When the Wild Meter Tally is full, and all cascades are complete, 5 Wild symbols will be added to random positions on the grid.
· If then another Cluster win occurs, another cascade will also occur.
· After the Wild Meter Tally has added Wilds to the grid, the Meter will be empty, and can be refilled.
· The Wild Meter resets when initiating a new spin.
Green Wizard Feature:
· Any Green Wizard symbol that lands on the grid will initially transform up to 5 other symbols into red and/or blue Mushroom symbols.
· If the Green Wizard appears at the same time with the Upgrade symbol, the Upgrade symbol will be activated.
· The Upgrade symbol will upgrade the level of Cluster wins.
· Cluster wins can be upgraded a maximum of two times, after which they will remain at the maximum level.
· If the Upgrade symbol is activated when Cluster wins have reached the maximum level, the Upgrade symbol transforms up to 5 other symbols into red and/or blue Mushroom symbols.
· After performing its action, the Upgrade symbol will disappear leaving an empty position on the reels.
· In the current spin, the Green Wizard stays on the reels after transforming symbols into Mushrooms and disappears only after it activates the Upgrade symbol.
Red Wizard Feature:
· Any Red Wizard symbol that lands on the grid will transform all Red Mushrooms into Wild symbols.
· The Red Wizard will then disappear leaving an empty position on the reels.
· In the current spin, if the Red Wizard appears and there are no Red Mushrooms on the reels, the Red Wizard will stay on the reels until Red Mushrooms appear.
Blue Wizard Feature:
· Any Blue Wizard symbol that lands on the grid will transform all Blue Mushrooms into Prize Coins.
· There are three levels of Blue Mushrooms which transform into Prize Coins with different sets of prizes.
· Level 1 prizes: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x or 3x total bet
· Level 2 prizes: 5x, 8x, 10x or 12x total bet
· Level 3 prizes: 20x, 50x, 200x, 500x total bet
· All prizes displayed on Prize Coins will be awarded, and the Prize Coins will then disappear from the reels.
· The Blue Wizard will also disappear leaving an empty position on the reels.
· In the current spin, if the Blue Wizard appears and there are no Blue Mushrooms on the reels, the Blue Wizard will stay on the reels until Blue Mushrooms appear.
Free Games Feature:
· 4, 5 or 6 Scatter symbols in any position will award the Free Games Feature with 6, 7 and 10 Free Games, respectively.
· Free Games cannot be retriggered during the feature.
· Free Games are played with the same bet that was placed on the spin that triggered them.
Buy Bonus:
· There is a BUY BONUS option in-game, where enabled.
· Buying a bonus will trigger the Free Games Feature with 6 Free Games.
· Press the BUY BONUS button to select Buy Bonus bet level and confirm the purchase.
· Once you have confirmed the Buy Bonus purchase, you will go straight into the feature.
Return to Player:
· The RTP value is the theoretical return to player, calculated by dividing the total winnings by total amount bet from 1000000000 simulated game rounds.
· The theoretical percentage return to player (RTP) during the STANDARD BET mode is 94.89%.
· The theoretical percentage return to player (RTP) during the BUY FEATURE mode is 94.97%.
Note on disconnections:
· If you are disconnected from the Internet during:
· A spin, the spin will be automatically completed, and any winnings will be added to your balance.
· A bonus feature or the triggering spin, you will be automatically directed to the feature after you reconnect.
· Autoplay, the spin will be automatically completed, but further spins will not automatically commence.
· To see the outcome of your previous round after you log back into the portal, press the game history icon on the bottom toolbar.
Malfunction voids all pays and plays.
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Wizzy Trix™
Juego de grupos de 7 carretes y 7 filas
El objetivo de Wizzy Trix™ es obtener combinaciones de símbolos ganadores, haciendo girar los carretes.
Cómo jugar:
· La apuesta total es igual al valor de moneda x10. La apuesta total muestra cuánto se está apostando en total en un giro.
· Para iniciar el juego pulse INICIAR en la pantalla de entrada.
· Para abrir los ajustes de apuesta pulse el botón moneda.
· Para seleccionar la apuesta total pulse los botones + y -.
· Pulse GIRAR para girar los carretes con la apuesta actual.
· En el caso de un giro ganador, el campo PREMIO TOTAL muestra las ganancias acumuladas de Grupo y Moneda de Premio.
· Los premios se calculan según la tabla de premios.
Auto Juego:
· En el Auto Juego los carretes giran automáticamente.
· Para mostrar la lista de opciones, mantenga pulsado el botón girar, después seleccione el número de giros que se jugarán automáticamente y entonces pulse ▶︎.
· Durante el Auto Juego podrá ver el número de giros restantes.
· El Auto Juego termina cuando:
· Los carretes han girado el número de veces determinadas.
· No tiene fondos suficientes para el giro siguiente.
· Se ha activado una función.
· Puede detener el Auto Juego pulsando ◼︎.
Tabla de premios:
· Para abrir la tabla de premios, pulse i.
· Para desplazarse por la tabla de premios use la barra de desplazamiento.
· Para cerrar la tabla de premios y volver al juego, pulse X.
Premios agrupados:
· Los premios de Grupo activas se representan por marcos de símbolos que aparecen sobre las posiciones de los símbolos ganadores.
· Los premios por Grupo se forman cuando 5 o más símbolos coincidentes son adyacentes horizontal y/o verticalmente. Los pagos por premios de Grupo son iguales a los valores mostrados en la tabla de premios.
· Los premios activos por Grupo se pueden otorgar en el nivel 1, nivel 2 o nivel 3, dependiendo de cuántas veces se hayan mejorado los símbolos. Los premios por Grupo otorgados en estos niveles pagan la tabla de premios base con multiplicadores x1, x2 y x4, respectivamente.
· Las mejoras de premios por Grupo son relevantes solo para el giro actual y no se aplicarán al giro siguiente.
· Solo se paga el premio del grupo más grande por símbolo.
Límite máximo de ganancias:
· La cuantía del premio más alto del juego tiene un límite máximo. Para más información lea los Términos y Condiciones.
Símbolo Comodín:
· El símbolo Comodín puede sustituir a cualquier otro símbolo, salvo a los símbolos Scatter, Mago, Champiñón, Mejorar y Moneda de Premio para crear la mejor combinación ganadora posible.
Scatter:
· El símbolo Scatter es el Caldero de Oro. 4 o más símbolos Scatter en cualquier posición activan la Función de Partidas Gratis.
Símbolos Mago:
· Hay 3 símbolos Mago: el Mago Verde, el Mago Rojo y el Mago Azul.
· Cuando aparece el símbolo Mago Verde, se activa la Función Green Wizard.
· Cuando el símbolo Mago Rojo aparece al mismo tiempo con uno o más símbolos Champiñón Rojo, se activa la Función Red Wizard.
· Cuando el símbolo Mago Azul aparece al mismo tiempo con uno o más símbolos Champiñón Azul, se activa la Función Blue Wizard.
Símbolos Champiñón:
· Hay 2 símbolos Champiñón: el Champiñón Rojo y el Champiñón Azul.
· Los símbolos Champiñón Rojo se transforman en símbolos Comodín en la Función Red Wizard.
· Los símbolos Champiñón Azul se transforman en símbolos Moneda de Premio en la Función Blue Wizard.
Símbolo de Mejorar:
· El símbolo Mejorar mejora los símbolos baya y Comodín cuando es activado por el Mago Verde.
Símbolo Moneda de Premio:
· El símbolo Moneda de Premio otorga un premio en efectivo que se muestra después de transformarse de un Champiñón Azul en la Función Blue Wizard.
Función Carretes en cascada:
· Tras un giro, si se activan uno o más premios de Grupo, se activará la Función Carretes en cascada.
· Todos los símbolos que participen en cualquier premio de Grupo desaparecerán, dejando posiciones vacías en los carretes.
· Los Champiñones Azules, Magos y el Símbolo de Mejorar también desaparecerán después de haber sido activados, dejando posiciones vacías en los carretes.
· Los símbolos caerán en cascada para llenar las posiciones vacías.
· Se reevaluarán todos los símbolos en pantalla. Si se produce otro premio de Grupo, o se activan más símbolos especiales, también ocurrirá otra cascada.
· Este ciclo continuará hasta que no se detecten más premios de Grupo, o no se detecten más activaciones de símbolos especiales.
· Cualquier premio Scatter se evaluará solo una vez, tras completar todas las cascadas.
Función Medidor de Comodín:
· Todos los símbolos eliminados después de una cascada, salvo los símbolos Scatter, aumentarán el Medidor de Comodín por encima de los carretes.
· Cuando el recuento del Medidor de Comodín esté lleno y todas las cascadas estén completas, se añadirán 5 símbolos Comodín a posiciones aleatorias de la cuadrícula.
· Si se produce otro premio de Grupo, se activará otra cascada.
· Después de que el recuento del Medidor de Comodín haya añadido símbolos Comodín a la cuadrícula, el Medidor estará vacío y podrá ser rellenado.
· El Medidor de Comodín se reinicia al iniciar un nuevo giro.
Función Green Wizard:
· Cualquier símbolo de Mago Verde que aparezca en la cuadrícula transformará inicialmente hasta 5 otros símbolos en símbolos de Champiñón rojo y/o azul.
· Si el Mago Verde aparece al mismo tiempo que el símbolo de Mejorar, se activará el símbolo de Mejorar.
· El símbolo de Mejorar mejorará el nivel de los premios de Grupo.
· Los premios de Grupo pueden mejorarse un máximo de dos veces, después de lo cual permanecerán en el nivel máximo.
· Si el símbolo de Mejorar se activa cuando los premios de Grupo han alcanzado el nivel máximo, el símbolo de Mejorar transforma hasta 5 otros símbolos en símbolos de Champiñón rojos y/o azules.
· Después de realizar su acción, el símbolo de Mejorar desaparecerá, dejando una posición vacía en los carretes.
· En el giro actual, el Mago Verde permanece en los carretes después de transformar símbolos en Champiñones y desaparece solo después de activar el símbolo de Mejorar.
Función Red Wizard:
· Cualquier símbolo Mago Rojo que aparezca en la cuadrícula transformará todos los Champiñones Rojos en símbolos Comodín.
· El Mago Rojo desaparecerá dejando una posición vacía en los carretes.
· En la tirada actual, si aparece el Mago Rojo y no hay Champiñones Rojos en los carretes, el Mago Rojo permanecerá en los carretes hasta que aparezcan los Champiñones Rojos.
Función Blue Wizard:
· Cualquier símbolo Mago Azul que aparezca en la cuadrícula transformará todos los Champiñones Azules en símbolos de Moneda de Premio.
· Hay tres niveles de Champiñones Azules que se transforman en Monedas de Premio con diferentes conjuntos de premios.
· Premios de nivel 1: 0,5x, 1x, 1,5x, 2x o 3x la apuesta total
· Premios de nivel 2: 5x, 8x, 10x o 12x la apuesta total
· Premios de nivel 3: 20x, 50x, 200x o 500x la apuesta total
· Se otorgarán todos los premios mostrados en las Monedas de Premio y las Monedas de Premio desaparecerán de los carretes.
· El Mago Azul también desaparecerá, dejando una posición vacía en los carretes.
· En la tirada actual, si aparece el Mago Azul y no hay Champiñones Azules en los carretes, el Mago Azul permanecerá en los carretes hasta que aparezcan los Champiñones Azules.
Partidas gratis:
· 4, 5, 6 símbolos Scatter en cualquier posición activarán la Función de Partidas Gratis con 6, 7 y 10 Partidas Gratis, respectivamente.
· Las Partidas Gratis no pueden reactivarse durante la función.
· Los giros gratis se juegan con la misma apuesta que el giro que los activó.
Comprar Bonus:
· El juego tiene una opción de COMPRAR BONUS, donde esté activada.
· Comprar un Bonus activará la Función de Partidas Gratis con 6 Partidas Gratis.
· Pulse el botón COMPRAR BONUS para seleccionar el nivel de apuesta de Comprar Bonus y confirmar la compra.
· Una vez haya confirmado la compra de Comprar Bonus, pasará directamente a la función.
Retorno al Jugador:
· El valor del RTP es el retorno teórico al jugador, calculado dividiendo las ganancias totales por las apuestas totales a partir de 1000000000 rondas de juego simuladas.
· El porcentaje teórico de retorno al jugador (RTP) durante el modo APUESTA ESTÁNDAR es del 94.89%.
· El porcentaje teórico de retorno al jugador (RTP) durante el modo COMPRAR FUNCIÓN es del 94.97%.
Aviso sobre las desconexiones:
· Si pierde la conexión a Internet durante:
· Un giro, el giro se completará automáticamente y cualquier ganancia se añadirá a su saldo.
· Una función de bonus o el giro activador de la función, se le dirigirá a la función cuando se reconecte.
· Auto Juego, el giro se completará automáticamente pero no se iniciarán giros adicionales.
· Para ver el resultado de su ronda anterior tras reiniciar sesión en el portal, pulse el icono del historial de juego en la barra de herramientas inferior.
Las fallos de funcionamiento anulan todos los premios y jugadas.
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