	2.	Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco), regole di determinazione dei risultati e delle vincite 

	﻿﻿﻿Istruzioni di gioco: 
· La schermata introduttiva mostra le funzioni del gioco. 
· Premi il pulsante ► per avviare la partita. 
· La partita è giocata senza linee di vincita. 
· Le vincite vengono ottenute quando 5 o più simboli uguali si fermano su posizioni adiacenti in orizzontale e/o in verticale. 
· Per aprire le impostazioni della puntata, premi il pulsante PUNTATA. 
· Seleziona la tua puntata totale nel menu a scomparsa e premi Conferma. 
· Premi il pulsante del TURBO per attivare la Modalità Turbo che fa girare i rulli più velocemente. Premi nuovamente il pulsante TURBO per terminare la sessione della Modalità Turbo. 
· Premi GIRA per fare girare i rulli con la puntata attuale. 
· Mentre i rulli girano, il pulsante GIRA diventa ■. Premi ■ per fare terminare l'animazione di gioco e visualizzare subito il risultato del giro. 
· In caso di giro vincente, il campo VINCITA indica i premi accumulati. 
· Le vincite sono calcolate sulla base della tabella dei pagamenti. 
· Per importare altro denaro nel gioco, premi AGGIUNGI DENARO nella barra posta in basso. 
Simbolo Wild: 
· Il simbolo su cui è presente la parola ‘WILD’ è il simbolo WILD del gioco. 
· Il simbolo WILD può sostituire tutti i simboli tranne quelli Cash Collect™, qualsiasi tipo di simbolo Gettone, TNT o Riempimento. 
Simbolo Cash Collect™: 
· Il simbolo con il testo 'Cash Collect' è il simbolo Cash Collect™ del gioco. 
· Se la barra Cash Collect™ è riempita fino in cima durante il giro, il simbolo Cash Collect™ viene aggiunto a qualsiasi rullo durante la partita principale o la funzione Partite Gratis. 
· Durante la partita principale, se un simbolo Cash Collect™ si ferma in qualsiasi punto dei rulli, raccoglie tutti i simboli Gettone (Gettone Diamante, Gettone Denaro e Gettone Partite Gratis) a vista. 
· Durante la partita principale o le Partite Gratis, se è presente più di un simbolo Cash Collect™ sui rulli, ogni simbolo raccoglie tutti i simboli Gettone sullo schermo. 
Funzione Crollo: 
· In Hot Gems: Cash Collect™ un singolo giro può portare più vincite. 
· Quando 5 o più simboli dello stesso tipo sono collegati in verticale o in orizzontale, viene attivata una vincita. 
· Tutti i simboli che contribuiscono alle combinazioni vincenti in seguito a un giro esplodono dopo il calcolo delle vincite. I simboli posti al di sopra dei simboli esplosi scendono per formare nuove combinazioni. 
· Nota: il simbolo Cash Collect™ costituisce un'eccezione alla regola sopra riportata. Rimane in posizione tra una cascata e la successiva durante la partita principale o le Partite Gratis. 
· I rulli continuano a crollare in tal modo finché non si formano più combinazioni vincenti. 
· Accanto ai rulli è presenta una barra Cash Collect™. 
· La barra Cash Collect™ è composta da 30 caselle. 
· A partire dalla prima cascata, la barra inizia a riempirsi con un numero di caselle pari al numero di simboli che hanno contribuito a una vincita. 
· Se la barra Cash Collect™ è riempita fino in cima prima della cascata successiva, viene aggiunto ai rulli un simbolo Cash Collect™. 
· La barra può essere riempita più volte durante un singolo giro. 
· Quando non si verificano più discese, vengono pagate le vincite accumulate per il giro corrente. 
· Nota: nel nuovo giro successivo, la barra Cash Collect™ torna allo stato iniziale. 
· La funzione Crollo è attiva sia durante la partita principale che nel corso delle Partite Gratis. 
Funzione Cash Collect™: 
· La funzione Cash Collect™ viene attivata quando si fermano contemporaneamente il simbolo Cash Collect™ su qualsiasi rullo durante il gioco principale o i Partite Gratis e un simbolo del gettone ovunque sui rulli, nello stesso giro. 
· Nel gioco sono presenti 3 simboli gettone: 
· Il simbolo su cui è presente l'importo in denaro è quello del Gettone Denaro. Ad esempio, il simbolo 3,00. 
· Il simbolo con +(numero) è il simbolo delle Gettone delle Partite Gratis. Ad esempio, il simbolo +3. I premi in denaro corrispondono alla puntata totale dei giocatori. 
· Il simbolo su cui è raffigurato il diamante è il simbolo Gettone Diamante. 
· Ogni copia del simbolo del gettone ti assegna il premio in denaro o il numero di Partite Gratis corrispondente. 
· Nota: i simboli del Premio in Denaro contengono valori pari a x0.5, x1, x1.5, x2, x3, x5, x10, x15 moltiplicati per la puntata totale. 
· Nota: i simboli delle Partite Gratis contengono valori pari a +3, +4, +5, +7. 
· Quando si inizia un nuovo giro, tutti i simboli del gettone vengono azzerati. 
Funzione Wild TNT: 
· Quando un simbolo TNT si ferma sui rulli, rimane in posizione fino a quando tutte le discese sono complete e vengono calcolate tutte le vincite degli altri simboli. 
· Quando non si verificano più vincite, il simbolo TNT fa esplodere tutti i simboli circostanti in uno schema 3x3 e si trasforma in un simbolo WILD. 
· Nota: il simbolo TNT non fa esplodere i simboli Cash Collect™, WILD o qualsiasi tipo di simbolo Gettone. 
· Dopo l'esplosione, inizia un nuova cascata e scendono nuovi simboli. 
· I simboli fatti esplodere dal simbolo TNT contribuiscono a riempire la barra Cash Collect™. 
Funzione di riempimento: 
· Quando un simbolo Riempimento si ferma sui rulli, riempie la barra Cash Collect™ con un numero casuale di caselle: 5, 10, 15 o 20. 
· Dopo che il simbolo ha riempito la barra, esplode e scendono nuovi simboli. 
Funzione Partite Gratis: 
· Durante la partita principale, quando un simbolo Cash Collect™ si ferma e 1 o più simboli Gettone Partite Gratis si fermano ovunque sui rulli, viene attivata la funzione Partite Gratis. 
· Ogni simbolo gettone delle Partite Gratis che si ferma assegna il numero di Partite Gratis mostrato su di esso. Se 2 o più simboli gettone delle Partite Gratis si fermano sui rulli, il numero totale di Partite Gratis vinte è pari alla somma di tutti i numeri presenti su ogni simbolo gettone delle Partite Gratis. 
· Premi ► per avviare la funzione Partite Gratis. 
· Durante la funzione, una volta che la barra Cash Collect™ è riempita e il simbolo Cash Collect™ compare sui rulli, si blocca in posizione per 3 giri ogni volta che si ferma. 
· Se altri simboli esplodono e la barra Cash Collect™ è già piena, il resto dei simboli viene aggiunto alla barra successiva. 
· Nota: durante le Partite Gratis, la barra Cash Collect™ non viene riportata al suo stato iniziale tra un giro e l'altro. 
· Ogni simbolo Cash Collect™ dispone del proprio contatore da 3 giri posizionato in basso al simbolo. 
· I nuovi simboli Cash Collect™ non possono fermarsi nella posizione occupata da un altro simbolo Cash Collect™. 
· Nota: il simbolo Cash Collect™ rimane in posizione tra una cascata e la successiva, ma scende tra un giro e l'altro se c'è uno spazio vuoto sotto di esso. 
· Durante le Partite Gratis, ogni simbolo Cash Collect™ raccoglie tutti i simboli Premio in Denaro, Diamante e/o Partite Gratis che si fermano, assegnando il premio corrispondente per una volta per ogni simbolo Cash Collect™ sui rulli. 
· Le Partite Gratis possono essere riattivate quando un simbolo Cash Collect™ e un simbolo gettone delle Partite Gratis si fermano ovunque e contemporaneamente sui rulli. 
· Premi il pulsante ► nella schermata che riassume le vincite per tornare alla partita principale. 
Premi Cash Collect™: 
· L'atterraggio simultaneo di un simbolo Cash Collect™ su qualsiasi rullo durante il gioco principale o i Partite Gratis e di un simbolo Gettone Diamante in qualsiasi punto dei rulli attiva un Premio Cash Collect™. 
· Sono in palio 4 tipi di premi: GRAND, MAJOR, MINOR e MINI. 
· Ogni premio ha un valore fisso basato sul valore della puntata: 
· L’importo del premio MINI = Puntata Totale × 10 
· L’importo del premio MINOR = Puntata Totale × 25 
· L’importo del premio MAJOR = Puntata Totale × 100 
· Valore del premio GRAND = La puntata totale × 500 
· Il premio assegnato viene selezionato casualmente. 
· Ogni premio può essere assegnato diverse volte se più di 1 simbolo Cash Collect™ viene bloccato sui rulli durante le Partite Gratis. 
· Nel corso dello stesso giro possono fermarsi diversi simboli Gettone Diamante. 
· I seguenti premi possono comparire con questi valori del moltiplicatore: 
· MINI - x2, x3 e x5 
· MINOR - x2 e x3 
· MAJOR - x2 e x3 
· GRAND non include un moltiplicatore 
Modalità Puntata Extra: 
· Durante la partita principale è possibile attivare la modalità Puntata Extra. 
· Quando la modalità Puntata Extra è attiva, aumentano le probabilità di attivare le Partite Gratis con maggiore frequenza. 
· Quando giochi con la modalità Puntata Extra, la tua puntata totale aumenta del 20%. 
· Premi Puntata Extra per attivare o disattivare la modalità. 
· L'attivazione della Puntata Extra non modifica i premi. 
ACQUISTO DELLA FUNZIONE: 
· ACQUISTO DELLA FUNZIONE è un metodo alternativo per attivare manualmente la funzione Partite Gratis. 
· Il pulsante di ACQUISTO DELLA FUNZIONE è posto a sinistra dei rulli. 
· Il pulsante ACQUISTO DELLA FUNZIONE viene disattivato quando la modalità Puntata Extra è attiva. 
· Il prezzo della funzione dipende dall’importo della puntata. 
· Il prezzo della funzione è indicato nel menu di ACQUISTO DELLA FUNZIONE. 
· Premi il pulsante ACQUISTO DELLA FUNZIONE per aprire il menu. Premi - o + per scegliere il prezzo della funzione, quindi premi il pulsante ACQUISTA. 
· Se non desideri acquistare una funzione, premi il pulsante X. 
· Nota: Il pulsante ACQUISTA può essere disattivato se l’acquisto della funzione supera l’importo massimo della puntata totale. 
Nota sulle disconnessioni: 
· Se ti disconnetti da internet durante: 
· un giro, i rulli mostreranno il risultato dopo che ti sarai riconnesso e le eventuali vincite saranno aggiunte al tuo saldo. 
· una funzione Bonus o un giro attivante, sarai automaticamente indirizzato alla funzione dopo esserti riconnesso. 
· la modalità Autoplay, il giro sarà automaticamente completato ma non ne inizieranno altri. 
· Per visualizzare il risultato del tuo round precedente dopo avere rieffettuato l'accesso al portale, premi l'icona della cronologia sulla barra inferiore. 
In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate. 
 
Ammontare minimo, rapportato alla raccolta, destinato a montepremi, esclusi eventuali jackpot (%RTP) [per i giochi a solitario, nell’ipotesi di strategia standard di gioco] 93,45%-93,57% 





