Come si gioca

WILD
Il simbolo WILD sostituisce tutti gli altri simboli di pagamento sia nel gioco base che nei Giri Gratis.
I simboli WILD possono apparire su tutti i rulli.

SIMBOLI WILD
I simboli casuali con vincite ridotte possono trasformarsi in WILD quando il totem ELEFANTE viene attivato durante il gioco base e i Giri Gratis.
I rulli interi possono trasformarsi in Wild quando il totem RINOCERONTE viene attivato durante il gioco base e i Giri Gratis.

SIMBOLI SCATTER
I simboli BONUS e ALBA sono simboli Scatter che fungono anche da simboli Wild e sostituiscono tutti gli altri simboli di pagamento.
Il simbolo ALBA compare solo sul rullo 5 nei Giri Gratis.

BONUS
I simboli BONUS possono apparire su tutti i rulli nel gioco base.
Con almeno 3 simboli BONUS si attivano i Giri Gratis.
Con 2 simboli BONUS si attivano i modificatori Tamburo.

SUPER BET™
SUPER BET™ è una puntata aggiuntiva che raddoppierà quella attuale e assegnerà i seguenti miglioramenti nel gioco base.
Con almeno 2 simboli BONUS si attivano i Giri Gratis.
Con 1 simbolo BONUS si attivano i modificatori Tamburo.

MODIFICATORI TAMBURO (GIOCO BASE)
Con 1 (se SUPER BET™ è attiva) o 2 simboli BONUS si attiva un modificatore Tamburo.
I seguenti modificatori Tamburo sono attivi nel gioco base:
ATTIVAZIONE GIRI GRATIS: assegna l'ingresso ai Giri Gratis.
RULLI WILD: vengono attivati 1 o più RULLI WILD.
SIMBOLI WILD: uno o più simboli con vincite ridotte verranno scelti in modo casuale e trasformati in simboli Wild.
TUTTE LE VINCITE: un moltiplicatore di vincita compreso tra x2 e x10 diventa attivo.

MODIFICATORI TAMBURO (GIRI GRATIS)
Con 3 o 2 (se SUPER BET™ è attiva) simboli BONUS si avviano i Giri Gratis. Il simbolo BONUS è attivo solo sul rullo 5 nei Giri Gratis.
Con un simbolo BONUS sul rullo 5, vengono assegnate eventuali linee di vincita, quindi viene attivato un modificatore Tamburo casuale al giro successivo. Tutti i modificatori attivati rimangono per la durata dei Giri Gratis.
I seguenti modificatori Tamburo sono attivi durante i Giri Gratis:
RULLI WILD: vengono attivati 1, 2 o 3 RULLI WILD.
TUTTE LE VINCITE: i moltiplicatori possono essere attivati fino a un massimo di x10 per la durata dei Giri Gratis.
ELIMINATORE: per la durata dei Giri Gratis viene rimosso un simbolo con vincite ridotte.
SIMBOLI WILD: uno o più simboli con vincite ridotte vengono sostituiti da un simbolo Wild per la durata dei Giri Gratis.

GIRI GRATIS
Durante i Giri Gratis, i simboli BONUS possono comparire sul rullo 5 e assegnare i modificatori Tamburo.
I Giri Gratis sono illimitati fino a quando il simbolo ALBA non compare sul rullo 5.
Quando compare il simbolo ALBA, viene giocato 1 giro finale.
I Giri Gratis termineranno se verrà raggiunta la vincita massima.
I Giri Gratis vengono giocati con scommessa totale, premi e combinazioni vincenti analoghi al gioco che ha attivato la funzione.
Se i Giri Gratis vengono attivati con simboli BONUS extra, il totem LEONE viene attivato all'inizio dei Giri Gratis con un moltiplicatore di vincita secondo la tabella seguente:

	BONUS
	BONUS (SUPER BET™)
	MOLTIPLICATORI

	4
	3
	X2

	5
	4, 5
	X3





MODIFICATORE TAMBURO
RULLI WILD
Quando il totem RINOCERONTE viene attivato, tutti i rulli si trasformano in WILD!
I RULLI WILD rimarranno durante i Giri Gratis e si sposteranno casualmente tra i rulli. Il numero massimo di RULLI WILD che può essere assegnato è pari a 4 nel gioco base e 3 nei Giri Gratis.
Se un simbolo BONUS o ALBA appare dietro un RULLO WILD sul rullo 5 durante i Giri Gratis, questi simboli saranno ancora attivi.

ELIMINATORE
Quando il totem AVVOLTOIO viene attivato, un simbolo con vincite ridotte viene eliminato dai rulli al termine del giro. I simboli ORO con vincite ridotte non verranno eliminati.

SIMBOLI WILD
Quando il totem ELEFANTE è attivo, uno o più simboli con vincite ridotte diventano WILD nel giro successivo. La variante ORO funge da WILD.

TUTTE LE VINCITE
Quando il totem LEONE è attivo nel gioco base, al giro corrente viene applicato un moltiplicatore massimo di x10. Durante i Giri Gratis il moltiplicatore assegnato viene aggiunto al moltiplicatore corrente, che inizia da x1 fino a un massimo di x10, e si applica ai giri successivi. I moltiplicatori vengono assegnati con incrementi di x1 e x2.

